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ZALOGA. Liczba osdb, ktére mogq podrézowaé pojazdem, wigezajqe kierowce.

POZIOM SI. Oznhacza stopien zaawansowania poktadowej sztucznej inteligencji i poziom wsparcia, jaki otrzymuje kierowca/pilot gdy
korzysta z asysty.

KADLUB. Okresla, jak wiele obrazen pojazd moze otrzymag, zanim zostanie zniszczony.

PANCERZ. Warto§¢ ochrony pojazdu przed obrazeniami. Dziata analogicznie do pancerza noszonego przez postacie - warto$é pancerza
pojazdu oznacza liczbe kosci ké uzywanych w tescie obrony, kiedy jest celem ostrzatu lub otrzymuje obrazenia od wybuchu czy kolizji.

POWER CORE. Liczba zapasowych ogniw energetycznych PowerCore, ktéra jest dostgpna na poktadzie. Umozliwia fabularne
odzyskiwanie Punktéw Energii pancerzy Auron-7.

PREDKOSC MAKSYMALNA. Najwyzsza dostepna dla danego pojazdu szybkoéé przemieszczania sig. Przyspieszenie od 0 km/h do
predkosci maksymalnej zajmuje standardowo 2 rundy (nie dotyczy to ironwingow).
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