MSGIGIEI. .Swiat jest peten smieci. Ktos musi posprzatac”.

Kto$ ci co$ zabrat. Moze rodzine, moze przeszto$¢, moze ztudzenia, ale jedno jest pewne - nienawis¢ jest twoim
paliwem, a walka sposobem na wyréwnanie rachunkéw. Czy to bandyci z Rubiezy, zdrajcy z wewngtrz
Enklawy, czy sama korporacja, ktérej stuzysz - kto§ musi zaptaci¢. A ty masz wystarczajgco duzo wplywow,
determinacji i amunicji, by dokonczy¢ sprawe.

Skazy Msciciela
1. Furia bojowa - Czasami nie umiesz przesta¢ walczy¢, nawet gdy wrég juz sie poddaje.
2. Hiperkoncentracja - Gdy skupisz sie na jednym celu, ignorujesz wszystko inne (np. ostrzezenia od
towarzyszy).
3. Niezrownowazony - Twoje emocje to tykajgca bomba - raz jeste$ chtodny i opanowany, a chwile
p6zniej wpadasz w maniakalny szat lub paranoje.
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WYBI\WGH »Jesli nie ja, to kto?”

Nie jestes tu dla pieniedzy ani chwaly - jestes tu, by ratowaé, co jeszcze zostato do uratowania. Wierzysz, ze za
technologiczng fasadg Biekitnych Enklaw wcigz istnieje co$, co warto ocali¢. Moze to cywile, moze to
wspoéttowarzysze broni, a moze resztki twojego wiasnego cziowieczenstwa.. Kazde zadanie to dla ciebie
okazja, by zrobi¢ co$ dobrego w $wiecie, ktéry dawno temu zapomniat, czym jest lito$¢ i szacunek.

Skazy Wybawcy
1. Weteran z misjg - Masz obsesje na punkcie sprawy, dla ktérej walczysz, i nie tolerujesz innych
perspektyw.

2. Nadreaktywnos$¢ adrenaliny - Gdy wchodzisz w stan bojowy, twéj organizm reaguje nadmiernie, a
po walce doswiadczasz ostabienia.

3. Obsesja poswiecenia - Nie potrafisz odpusci¢, nawet gdy sytuacja wymaga odwrotu. Zawsze chcesz
walczy¢ do kohca, narazajqc siebie i innych.
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HYZYKANT »Adrenalina jest lepsza od whiskey”

Stuzba w Iron Angels to dla ciebie nie obowiqgzek, ale ekstremalny sport. Uwielbiasz balansowaé na granicy
$mierci, testowa¢ swoje limity i pakowaé sie w najbardziej szalone sytuacje. Im bardziej ryzykowna misja, tym
wiekszy dreszcz emocji. Kiedy inni zastanawiajg sie nad sytuacjqg taktyczng, ty juz lecisz z ogniem plazmowym
naprzéd.

Skazy Ryzykanta
1. Gtéd adrenaliny - Rutyna cie nudzi, podejmujesz niepotrzebne ryzyko, by poczu¢ ekscytacje.
2. Brawura - Nie potrafisz odpuscié, zawsze idziesz na catosé, nawet gdy rozsgdek podpowiada inaczej.
3. Nieumiejetnos¢ bycia cywilem - Poza polem bitwy czujesz sie jak intruz, trudno ci normalnie
funkcjonowac.
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GEI.EBHYTA »The Show must go on”.

Nie walczysz dla idei ani dla pieniedzy - walczysz dla show, ktére cie karmi. Kamery dronéw $ledzq kazdy twoj
krok, twoje akcje zyskujg miliony wyswietlen, a korporacja czerpie zyski z twojego wizerunku. Kazdy zabity
przeciwnik, kazda misja na Rubiezach to kolejny viral. Kiedy inni zging w ciszy i niepamieci, ty odejdziesz jako
legenda. Twoj pomnik wykuwa sie w stupkach wyswietlen.

Skazy Celebryty
1. Najlepszy z najlepszych - Ciggle musisz udowodni¢ swojq warto$¢, nawet gdy jest to nierozsqdne.
2. Narcyz - Twoje ego nie zna granic; zawsze musisz byé w centrum uwagi i nie znosisz krytyki, co moze
prowadzi¢ do ryzykownych decyzji w imie wtasnej chwaty.
3. Alergia na krytyke - Uwazasz sie za najinteligentniejszego w kazdym towarzystwie. Jesli ktos
podwaza twoje kompetencje, reagujesz agresjq.
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DESPEHAT »Za tym murem ktos na mnie czeka”.

Podpisates kontrakt, bo nie miates wyboru. Chcesz chroni¢ co$, co jest cenniejsze niz twoje zycie. Moze chore
dziecko, ktére bez obywatelstwa Enklawy nie ma dostepu do zaawansowanej medycyny. Moze rodzina, ktéra
zyje na kredyt, a Eden jest jedyng gwarancjq ich przysztosci. A moze to po prostu dtug, ktéry trzeba sptacic...
Tu nie chodzi o chwate, tylko o zasady. Dla ciebie kazdy strzat to waluta. A kazda misja to krok w strone
odkupienia.

Skazy Desperata

1. Uzaleznienie - Twoje cialo wymaga codziennej dawki syntetycznych stymulantéw lub lekéw
przeciwbolowych.

2. Koszmarne sny - Cierpisz na nawracajgce koszmary z przesziosci. Kazdego ranka rzucasz na
Opanowanie. Jesli test sie nie powiedzie, masz przez pierwsze kilka godzin modyfikator -1 do
Percepcji.

3. Mikrodrgawki - Twoje ciato czasami nieznacznie drzy, utrudniajgc precyzyjne czynnosci.
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I“THYGA“T »Wojna to biznes, a ja gram w to lepiej niz wszyscy”.

Sita mieéni i karabin to tylko narzedzia - prawdziwa wiadza rodzi sie w cieniu. Wiesz, jak manipulowaé ludzmi,
kogo przekupi¢, kogo sprzedaé, a kogo pchngé¢ prosto w putapke. Eden Technologies to gigantyczna machina,
ale nawet w niej mozna znalez¢ szczeliny, ktére da sie wykorzystaé. Pytanie brzmi - na czyjq korzysé dziatasz?

Skazy Intryganta
1. Brak empatii - Stracite$ zdolnos¢ odczuwania wspétczucia. W skrajnych sytuacjach inni mogq uznaé
cie za zagrozenie.
2. Paranoja - Nie ufasz nikomu, nawet swoim towarzyszom. Ciqggle szukasz spiskow i zdrady.
3. Witadca marionetek - Widzisz ludzi jako pionki, a relacje jako narzedzie - w chwili kryzysu zawsze
postawisz na wiasny interes.
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MESJASZ »10 hie wojna, to krucjata”.

Nie jeste$ tylko zotnierzem - jeste$ prorokiem. Moze wierzysz w technologiczng transcendencje, moze masz
swojq teorie o przysztoéci ludzkosci, a moze po prostu uwazasz sie za Wybranca. Zelazne Anioty to twoja
Swieta misja, a kazdy przeciwnik to heretyk, ktérego trzeba unicestwi¢. Twoje przekonania czynig cie
nieugietym - dla jednych jeste$ fanatykiem, dla innych prawdziwym zbawicielem.

Skazy Mesjasza
1. Niecheé¢ do rozkazéw - Nienawidzisz autorytetéw i czesto kwestionujesz rozkazy, co prowadzi do
konfliktéw.
2. Syndrom ocalatego - Masz obsesje na punkcie uratowania kazdego cywila/kumpla, co moze cie
narazi¢ na Smiertelne ryzyko.
3. Porywczy - Dzialasz, zanim pomyslisz, a twoja impulsywnos$¢ czesto wpedza twodj oddziat w
niepotrzebne kiopoty.

iHON ANSELS ﬁ? ARCHETYPY
/7 \\

®



	MŚCICIEL  „Świat jest pełen śmieci. Ktoś musi posprzątać”. 
	WYBAWCA „Jeśli nie ja, to kto?” 
	 
	RYZYKANT „Adrenalina jest lepsza od whiskey” 
	CELEBRYTA „The Show must go on”. 
	DESPERAT „Za tym murem ktoś na mnie czeka”. 
	INTRYGANT „Wojna to biznes, a ja gram w to lepiej niż wszyscy”. 
	MESJASZ „To nie wojna, to krucjata”. 

